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Circ. n. 266              Ai Docenti 
Ad alcuni studenti delle 
4aitt, 5aitt, 5bitt, 3aitt 
Alle famiglie 
Al Dsga  

 

Oggetto:  Hackaton “Rising Youth” e Visita alla Romecup Roma - Progetto Valorizzazione - PCTO 

Si comunica che il 2 maggio 2022 gli studenti indicati nella lista pubblicata sul RE delle classi indicate si 
recheranno a Roma a conclusione del progetto Rising Youth con Mondo Digitale e l’Università di Salerno, mentre 
degli studenti della 3A ITT seguiranno dei laboratori ed attività all’interno della Romecup. 

Appuntamento  alle ore 9:30 presso Edificio Marco Polo, Viale dello Scalo S. Lorenzo, 82 a Roma con le 
professoresse che accompagneranno Rachiele Maria Elena, Raffaela Ponzio ed Emilia Marabese. Gli studenti 
raggiungeranno in autonomia l’indirizzo indicato ed ivi saranno riportati intorno alle ore 16:30. 
Il biglietto di eventuali mezzi pubblici è a carico dei partecipanti.   

Sia gli studenti che i docenti sono tenuti al rispetto delle regole di sicurezza anti covid secondo la normativa 
vigente. Il progetto è stato approvato dai rispettivi consigli di classe. 

Il modulo di autorizzazione allegato, debitamente compilato e firmato dai genitori deve essere riportato alle 
insegnanti accompagnatrici entro il giorno 28 aprile 2022. 
 
Per maggiori informazioni il sito di riferimento è: Home2022 - Romecup 2021 
In allegato  il programma. 

Genzano,  20-04-2022 

La Dirigente scolastica  

Prof.ssa Stefania Ciarla 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://romecup.org/
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Programma della giornata per le squadre che partecipano all’Hackaton: 

SECONDO PIANO - Edificio Marco Polo:  

13.40 - Accoglienza e sistemazione dei team ai tavoli (su ogni tavolo sarà posizionato un cartello con il nome del 
team e la scuola di appartenenza, i team devono portare con sé i propri device digitali come computer, tablet, 
quaderni, fogli ecc.)  

14.00 - Saluti di benvenuto con SAP e Fondazione Mondo Digitale 

14.10 - Avvio lavori di fine prototipazione (si finalizzano i progetti, si chiariscono gli ultimi dubbi con i mentor e si 
preparano le presentazioni) 

15.30 - La giuria si ritira per decretare i 10 team finalisti. Nel frattempo tutti i team scuole finalizzano le slide, le 
esportano in PDF, le inviano a formazione@mondodigitale.org - in oggetto "nome del team e scuola di 
appartenenza" -  Infine si preparano i pitch per le presentazioni che si terranno in aula conferenza. 

I team saranno accompagnati in questa prima fase dai tutor dell’Università degli Studi di Salerno e dai formatori 
esperti di Fondazione Mondo Digitale. 

AULA CONFERENZA - Edificio Marco Polo: 

Tutte le scuole finaliste si spostano in aula conferenza con lo staff di FMD. Solo a questo punto si saprà chi sono i 
10 team finalisti. 

16.30 - Finale con pitch dei 10 team finalisti: 3 minuti per ciascun team e 2 minuti per rispondere alle domande 
della giuria  

17.30 - La giuria si ritira per decretare il vincitore 

17.45 - Premiazioni e conclusione dei lavori 
 

 

 

 

 

 

 


